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ksi NOezkebywa@e Stwi ej NcyotarSweidsezaah: - wednych
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jakichmoUna rozgrywal sesje RPG. Ni estety ramy i 0k
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nie tylko musi wymySIlii przygodn, lecz takUe | p
klimatu w trakcie trwania przygody, bardzo przydatna jeseumiii t n o S| i saypkiegoeaganeardaj i [

-

na pomysgy graczy.

Gra fabularnaOneiros Karty Wytobwadnofia do rozgrywaodi ajpr
d w- c leztecech graczy.&mi ast kos twaeidggd w-Uytwat a&li ifi kart . ni
bardziej narracyjne prowadzenie sesji, daje jednakr z MitzowaGr vy , a bwp gny-wepd e
graczy.
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postaci g ssNmepawani ce. Do tego na koCcu n i k
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Wprowadzenie

Dobrej zabawy
dyczy autor

MG: Poj awili Sci e sliekkazw erhadea]bipjodisiriaatsa. aj Nc e go
dajtketyleSwi aatbdya ,moUna by §ogdsziifie zjBershtetnSacai wea,illg caisek i
zalewawoda Je Uel i nic nie zrobicie, to za parn min

Karol: Twor zii zapailfo,nNdgpjoddddduUo Swiat §gaj ak ki nf
SZzukam Fr-dgdja wody, oraz jakiegoS wyj Scia.

MG: Szukaj Nc Fr-dga wody znajdujesz otw-r w
niego wylewa sifn woda, WtSaiaamacadhyai wsauf ijcuile doi
przez kt-ry moglibyScie sin stNd wydostal

Magda: Zmi eni ami €1 ® nowwrjeorsiN i wskakujn do otwor
t amtwiyddyost al z tej jaskini

MG:Wskakujesz do | odowazas$i evoddwoj BV ani &g 2 mz e
skrzela, nogi zrastajN pokrywaj N sifn §uGska
znajdujesz sin w at uSncerlaun jozdankieembbeckizop a U8ci an®glh n N
dguUszy cumafitaszl em rozgagfnzienie, z kt-rego
mi nut , reszta z was musi poradzil sobie z siifg

~

Arek: Podni esi eni e sin poziomu wody | e¥ymuszam p ¢
przesunincie sifn ksinUyca, co spowoduje nastan

MG: Byl moUe twoje przypuszczenia bygy bégnidhe
stan rzeczy, gdyU woda dal ej pxhamuovxuiUasw-j Umro wi
jakieS owady, kt-re zaczynaj N cin oblepial

Radek Moj a mo ®t arar t wi sifn tym, gdyU potrafi
syrerN .

MG:W takim razie w jaskini z ozrabakgnuCodlalej7ch | ud

Karol: Znajdujn za zagomem skalnym dwa zestawy
reszt N.

MG: Niestety naj prawdopodobni e]j t eight tteygpau SPwizaetdami
nie znajdues/Woda wezbr aga na tyle,,zUtemaospelwdbB8ai pocrs
w wodzie, gdzie Dmomehi aunktestggegpeszcze ponad

Arek: Lekkiet r znsi eni e zi emi tworzy w suficie szc3
przez ni N przedostal w te same miejsce, gdzi e
podniesie sin, po prostu podp§yniNamyg -da@enisejot
drulUyny.

MG:Wszyscy czujecie wstrzNs, oraz sgyszycie
otworzygo sin przej Swiye, o s tizjaskirini a kgw rjeankui Smosteoc3|
spowodova § | ednak rpa zy¢ HSasikedcneinei a mc hu.
powr -ci §a, mogli Scie ogar nNi wzrokiem pomi esz
komnaty stoli duUy kamienny st -gwom-Wwrzy peéwno$
nichjesthi Nc ego. Zsaisit,a ndalwa cazceigego Sni on o byciu czy




Kreacja S$Swiat a

Swiragal ny w grze Oneiros stanowi | ecf
dla przyg-d. Nie znaczy to jednak, Ue
wpgdwmwa t o, co dzieje sin we Snie. Od
dobranie element-w Swiata jest fundamer

powstaje ciekawa przygoda.

To w Swiecie mealzymdpsessaadie

zl ecenia, robi N wywiad majNcy na celu
of i ary, zaznajamiaj N sidh ze stawkN, o]
Zal eUnie od wybranych element -w Swiat a
powyUsze rzeczy mogN byl dziecinnie pr.

tyle skomplizxkdwamest dvey ddod rozegrani a
r-wnie ciekawych przyg-d w Swiecie real

Dob-r el ement -w jest w kwestii Mi s
kt-ry powinien wpasowal je do Swiata,
poprowadzi | przygody. Nawet W stworzon
przynajmniej czinSi mpoini degsyah el ement -
ustal ona, gdyU tw-rcy rzadko przywi Nz

dokjadnego opisania Swiata sn-w.




Oneironauta

RzeczywistoTl wystnpuje pod r-Unymi postaci ami S

'rzeczywiste". Twoja praca, mieszkanie, przyjapgie

r-Uninca sin od tej, knapnawdasiesKeddy"Sashathfes

wincej jak tylko postacin w sztuce, a Uycie pofa
M IYSyYy it &ENBI] R 2 22 8, fukol: Grahanh NaStérton

Oneironauta to osobay &iebhepbSwratwimewy sogy Pai
jakimst ani e si fetokoaj doj & s e@BpdgstvaccjiiNN, oraz obi ekt afni ,
wokogo. MoUe dzifnki t e npadnosid eccgyrdcommad scpiorelkaarhyc evy Hila &
przesuwal pri#kedmi oty mySI N,

W tejgrze Oneionaut a ni e tyl ko potrafi umewwwsadsitlisinefr z
i nnychDzosi-kbigrtuerau | udpbsij attaj khibyrak Me swapniNy wal ra y d
S ® innej osobya poprzeztonai N .s a mN

Zal eUni e odredlngngSowi ew i jea kbifind z i e oatebwtwaa | madérstembgyrfla |
tajnej organizacjic z § o rkkuileéni, obi ektem eksperymentu, bNdT¥ e

Pomysgy na postacie

Jedrmodbtad kt - r a zesgmajestssamanibk apgan potrafi Ncy rfozr
przodk: - w,dz rzsvirsgeptpeld - dow&iwi at .aestt maB@yy eh postachr ky k| a d
mo Geakwmtehodzi | do sn-w innych | udazmo.lbett Uwmwrmp Wad ofiip o
transiwe j Sd z yeen& nawetz abr al ze sbéNt ptag fip ost-di. przystfaj!
S wi, takfantasyjak i bardziews p- §czesnych

Il nnN ppottraafi iNNcuNmyvwejjuS 1S nd dN cgeriamynrmaiteo wb pvicy, n ak ta @rgy
ur z NdereamUlei wi aj Nce odczytywani.e Vnt-ankiim ipcerhz ywpiardiikwa
umysg 1innej osoby bndN potrzebnergdriogiie ouazyNdi fBecni
kt jssreu chce sin wejSi. Takie postacie pasuj N ddf S\

Wielu ludzi boi sifn, Ue niekéeustzgnhive Dotegpo ©Ofin oE
celu wykorzyst uteNc hnadwan £9 wamrea z agent - w. Wy sfib e ¢
Swietnymi agentami, kt-rzy obkirdeNS|iomwicgii klewmdazis pofih o
poznal ppzeskgo&hi a, a podejzanych a ®moiyan lub sppegostwe.Ue |
tego typu telepaci bidN pracowal dla prywatnyRh
szpiegostwo, sabotaU, bNdF¥ teU ochrona osgham ki c c

Bardziej fantastycznymOneironautamimo g N b yine paotsit ot w lefgu jak fibo n
wampity lub smok. Dzi fiki wpgywani u gntaa gl wadrzasnbigooparpz eezc ze (i t v
nawet realizowa] bH@gngonanbhOwaiPpdabnNna adblykwkaiic imcgtNo
zbyt sgabenik mogN ujawnil sifd ludziom jak na rz

JeszczeinnymOn@naut N, nawi Nzuj Ncym do tytugu tej glly,
boga i Smiertel nej kobiety. W Ol i mpi j s kNMoreusp,a nf§ e o
kt -rych Smiertelni potomkowie mogli Byipowiledasifudka
tam bramy, dzi Aaki Kt -rej mogl i by dostal sin nalfol

Cziisto gNczy sin Swiat sn-w z krainN usmae §\lch
graczy mogN byl tego typu duchami, kt -re maj N fna
materialnego ciaga ich jedynN szansN jest wpgy@Ral



Jawa

Czgowiek nie bndmaxiie TpmiTdgvia)cd zgy m] myc[d enth ¢ hwi | i uw
Cytat z sennika "Oneirocritica", autor: Artemidor

Stosunek ludzi do sn-w zmieniag sin przez ifle ki
ludzi e uwaUal i sny za dar od kbggvaw, e pita¢ mo k| evd
ni eznaczNce maj aki ,itdobrazy podSwi adomoSci ,

Ztegopowoduto ki edy i w jaki m,Biwd=zicée ewyy Waibomat@gnro
wydarzeniaz ni mi .z winNzvainfek sz N wagn | udzwielzkpsr wg &y Wz oI Nj
biidN inmtagrypr et diugigj stros&wivat Zl udzi zaznaj omoi Uendhciho E e
bardziej niebezpieczng wdoddlIni@me BF ornasutniveni a ch
intruzamive Sni e

Nastawieniedosnu - Uni si i t eU @S nosjoab.y ,Makrtz-erna ed asreyn nfe |
bndzie inaczej odbi erane i i nt er priectsoiwannee unmy( Jye n
pierwszychosb bidN stanowi duUo wi fiksnzieO wsygzanbayn i © mllisl ja
dziecka.

Przykgadawi Sni Ncy

Sny pogr NUonego w transie szamana bndN odbi al
powodu wszel kie dziejditenaifewrmnan dwyhdiar temmetaga f ot
wpgegnna Uycie wielu ludzi. §ni Ncy szaman moUe by
pomoUe przebywagndiiony m Byam motei rbiidN oni zmuszelgi
dzi agoeongiraammii cizepwaggwanida bardzo subtelnych zmiggn.

Dog anie sifn do umysgu pogr NUonego t w
obgNdanyaczej nie bndzie trudne. WchodzNc i
zorientowag sifn w obecnoSci w a
nawet, jeUslinhsicdboidentjyjjee ni e i 0,
uwi erzy. Przygody rozgrywane w takimCBabeciyanmldn
umy Sl e spawrdBai ¢ utr admnier edopNe,yaiStmn wes pemni e Enff et
koszmary pr z e S| &Sdu jNNlekgdsNt anowi | realne zagroUenie Qdl
Naj wi fkszym wy z wjadnak® po tmodrei ebydot i Un e jstwoi na tchortego, k t
sprowadNdg® sifn .z niego zrodzi ga

Jeszcze innym ciekawym Sni Ncym moUe byl y
przy podej mowaniu waUnych decyzji. Bridzi e on ar
gaczy omamy, jednoczeSnie zapamifituj Nc twarze fBpc
kojarzyl mu z niebezpiecze@stwem, Onmsirdbdatony anawed i e
pl anowal n a Zndrugidp strang odpowibdnie manipulowanie snem takiej osopgzwala
wpgywal na jego zachowanie na jawie.

W Swiecie, gdzie | udageiroea ucb ewz, n aknai UdsaN wzi zrgd caa nifla k ¢
Sci NgnNi na nich uwagn wgadz, | uW tasnpwaypadkopesiacie ply y v
graczy biAadN zmuszone r-wnie mocno u KW tgkimapfzypadkuo j N
gracze mogN teU spotkal kogoS takiego samego ak
Sni Ncego.

W Swieci®ciprgygzhogN byi pogNczone z global N
f or mn r oz r y wkzypadku @n et iarkd nma u ¢ inormmalaygnN prabowrdikami ograniczani
ustanowionymp r z e z prand@sjbrazk ont r ol owani przez korporacjge |
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Sen

Ludzie sndzn, Ue sny nie sn prawdziwe, bo nief[ma
izn punkt -w widzeni a, obraz-w, wspomnier, Oart - ,
Cytat z komiksu Sandmari, opowiadanie"Pai | & S N,Rutok Seil Gaiman

Sen jest to nowy Swiat, kt - ry tworzony | est pr
al eUei od tego, kim jest SniNcy, co pozna§ C
aprzNtagodPaegmobgSteUi byl zesgany przez bog: - w b
roroczN wizj N, wspomnitgni em koszmarnej przesz@osS

Jakie nie bygmnabhwa¥m.i dipmandreijegsSo b Nc wepodSwi aegm@Si
mi enia ten Swiat, bo chol czinsto wydar zmwszea i e
osiadaj N w sobie emocj e

Ze wzglidu na to, Ue smn aitealk ersap rSaw dart etmwa ffeerc
zNdzNce bnadN,r -ddniciz egion Nioc zmmigejo mdBdrwyani bowt arfg aj
in el ement - w,o ckrt- UsembddjoMy ¢ moMiwdtat z wGry i gracz@ p
ych r-OUnicach, kt-re czinsto sprawd amaj, N UOda don e ys
powodzenie we Snie.

Naj waUnirejUnzae z

Wy stjiiNDupr obl e my z wiziykistmialeonS1 t ejkessttu, ni est abi n e
bezustanni &i i M Um@goni powodu zamemiziytt ard e j kagdirnsed @i .S
zrobil notatek, lub teU nawet porozumiel sin [ i
pr-bowag, tcoz izSip & wrbdidocangtacnie.

Zegary (w sydzegel)nadSdiagam|j dNd verh-ame ryicw nwszkraozkuuj fz ei
godzPmwoduj e to, Ue upgyw czasu we Snie jest i e
przewidziel, jak duUo czasu minfigo od wej Sci a 0

Zdarzenia, kt-re norgmatnbeondizj ewfiNsz@ninagSwild s
oporem, op-Ffnieniem | ub Spirawnaj Nozwilie gt i mijeanwvjihwa
spodziewanych efekt-w np. przedNczenie wgNdezn iflka
biidzie m-gg oSlepil wchobdWNNdegeUdoapbkaoij wa mpip U &
wystrzelenia nabojuPe wnego rodzaju sposobem na Wy m
kt -r e chctakjakw filmaghr\Wterispesb Sni Ncy bhndzie spodziewfi
postal gracza.

Gdy si fi czlebgaeamprouicnhy st aj e si empowmlbiny iponiaeflzimé
siTiyczy sifi to tak samo SniNcego, kt-mywzniboehaljee
graczybi & Niprollgny zuciez kpkzedg o n i N ¢ koszmarame h

Wy sptuijaNg gne i midaey rzeczy w innN, mogN t dtedoyi fft e
powodu gracze mogN miebstzb ukdtn-orSyi miz pordzreadl eczh veinl ke m
odnalezieniabudynkg kt - rego przed chwil N wyszli

Odbicia w lustrze lub wodzie nig o k a egoj cN jest przed nimf o co pokaUe | st T
tego, co chce podSwi adomoSwodudnieNemednat ardy svawor i
cojestzarogem | ub uUyl odbicia do wprowadzenidai agh i c
krzywe zwileczz &uanlrilek dopytiych koszmar -w Sni Ncego.

Czas we Snie pgWnine duwulv es zyb @itejgonicaga pr fyg
czasie paru minut czasu rzeczywistego.
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dy Twiat stanowi -Sedieaie. mal erkn cznTl
Cytat z komiksu Sandmani, opowiadanie"Dom lalki", autor: Neil Gaiman
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0

W Oneiros jednym z najwaUniejszych zago UsamE,
tejgrzepr zyg-jdest moUl i woSi przenos ze mpowadu Mistiz Grg musis n
okreSlii, jak iwyjgd kNdmo (brwd as.Wpsd dvpoij lgodo rdagspaids
tego zagadnienia:

Jeden -Sevd&rcySwi at

W podstawowymprzypadkuz a k § ad ak asUdly Srei Ncy Sni swopw
normal nych ohbei enogdNScdioascthakaBdyl 2 nnycHns Ncw.
odbi ci emwpsmpagdin & @daayojest niepowtarzalny

Jedynym sposobem, altyo s t a | sifn do
Sni Neageazbliskik ont akta bpwaile kgasdioNpni At e przez
odprawionynad Sn i Nc ybnN dpfo dtgeNéd zeni e do us k dlohpg ekntk-arwea newo r
wirtualnys enny. Swi at

Tego typu dDagaUemiz¢g gotowani e na jawie do s
innym nieproszonym goSci om.

t NJ @ |wiaty Brxedstawionev filmach"Incepcja'i "Cela".

Wi el e Sudeidanto- wsSni eni e

I nnym pr jesypkrgzaydpeamd e k, gdy kaUdy Sni Ncy tworzy
wi nkszej cagoSci. W takim przypadku nie istnie
kiku Sni Ncych. Z drugiej strony f#fnstzgtysnpmir afoigN
dowol nego snu, ok he Blsnjdsthgrdretradnes ni e

W takim $Swiaectmegnmgpesvivie ] ST do Snienisanu,
interesuj Ncy ich Sni tbgy. pbogpansedniret tyumagipze s t avi
uOywa sin zwk Na denSynd hNjalkgnm jegowg osy, bNdF teU uOyi
kt -re jedoat8mis¢ejebal do fal m-zgowych okreSlon

Dodatkowym trudnieniermo Ue mb i i woBEnzgusin poSr-d mili
ludzi,orazd u Ua s zjawieses i ma ni eproszonego goSci a.

t NJ &:|winty frzedstawionew | a Aathd'\Wurt" i "Wojownicy nocy.

Jeden -Wiwe law Sni Ncych

W trzecim przypadku znajemy istnieni¢ e d ne g o, |l ecz nieskoE& zeni
udaj N sin jaBprawbai NoycHle kil &en Sini Blpptkaimo 8
naprzemi wnimii ez &ati dwi al po sobi e | akoidewd ecgzxedakiny ,
Swi enmigel iistotymé e$nke-re bndN Swiadome tego, Ue o

Znal ezienie okr eSlooanuetj- wo swo btya kpirmJegr s@mesiuddd z
wydobyciai nf or macj i , c odamejaosobigaingscii perji es i wiy wGondi a n samychu
sn-w.zeba |liczyl sin jednak z moUliwoSci N spot

t NJ &:|winty Brzedstawionev komiksachiSandman" i Dreamland.
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Sni Ncy

Ro z p o s t espoddvije stopy.
Lecz jestem biedny, mam tylko sny,
Moje sny Tcieln pod twoje stopy,
Stnpaj winc |l ekko, bo stnpasz po snach.
Fragment wierszaPoeta pragnie szaty niebi6sautor: William Butler Yeats

CentralnN postaci N kaUSrigo Gada jesnnasobeac z fkwi-
obrinbie percepcji ShiuNcgamk, ,sAafteadimj aokdi & yeggl oNdcho @wi
wyobra¥fni, oraz targapiNBggh gamdbkna adjjeir edcamsattmiiffe |
jest jednak Swiagdomdawej®ganséama wpgdywanie na il

$§wiat zrodzony wzibmsmy8diei- vBmd bNrcaelhen@®utyOn Mo Ue t b
spowodowane nietylko nnym spojrzeniem na Swiat, | ecowymi a @Ue
lub fizycznymiZal eUni ewof akivmadigy dNi ,0ngmusitNyrigwetc iz § owi ek i e

$ni Nicyh Swioatay rodzNce sifn z
Wi eci e pmozgh zi§ontSeideoime .Crays 2 yarkyi e i @mkjak tugzi®dak g Nl S

|

r
bardzosen sztucznej inteligendi i d zi e sisthur c@rjiogvi ek a? bakipeshnadpi w
Swiakt-ry stworzmaszyny2ostag w umySlI e

Dla niekt-rych miastaw skN -jrgkh Upweymkiganiwo flg N
mi e s @& krwi@bieg i system nerwowy. Czy tap er soni fi kowane mi a@tCxo b Ue
stworzonez b u d yonlky-wiermngei N mi eszkaj Ncycmo Oe rSinm i1 ulakizzic fmiy
wpgyw na r zeNmzyagisa mysS | wyewieRnain e

MoUna wej Si do snu n ce Ghri ' i ; e W
kt -ry zgdgoUony |,eapdchitdotyklR®z yz wvdyFswi igkujwNc a, w ni
przestrzesnaomayni Wi at prezyktdadPnyktwo daiNgeyunii eff wi
nim Snili?

Gguchoniemi od HzziN
podstawowe | formy komuni kacjhzmwkadmygbwdgdmi ?ang et
zruchuwag, czy mogN Wfwalecpiesmwdzi e dwa razy ni?% n e

W Swiecie fantasy moUna dostal ,sibiNdFotel@Wui pipegi
magicznej istotyJ ak bardzo inaczej phasjt Mze gap i Saviyami . 314
prymitywni Jludzie zrozumiejN otaczaj Ncy niac hSwnafffi c
wydar zenia istoty, kt -ra przewyUsza innych mieflzk

W wielu Swiatach neolUnyac hs ploutbk ad § ung omichejatemanpirc h S n |
mumialubsmokl ak upgdyw czasu odc2zZudakilsamndao U§ywiNata sgl
i stoty, kt -ra posiada paminl o wydarzeniach - W

Nieky-z ludzi mogN Snil o czasach swojej mgpdoc
kulturze i jhnzyku. Jak trudhe smiAepbél zaxWjakyjies:

spos-b porgpdwnmied znali sifn wsp-lnego jhizyka?

Czasem trzeba dostal sin do umysgu dzi ecka, | u
spojrzenie na Swiat pochodzi z bajek i mit - w. ak
od oczu dziecincego mar zy c symbolZ@ zmienik wydaaenid zvo pr
fantasmagoryjnym Swiecie sn-w?



o

a jawie pogrnUn nas w niebycie, bowiem 0z
ich, jacy je§te'[my naprawdn.
Fragmentl | &"MIidseg zBagdaduautor: ; N&Emdnanuel Schmitt

Awatar jest | u z j W scd ranjeaj rzeczywi stoSci . Pokazuj e ak
BAdNc projekcjN nie jest mat e rdveaizangestjedamklep dyNc Romw

$i Ncsepgroawi aj Nc mmao theowadzy d @ - £ mi,c oe:nli-aw ggowy, at
wzrostu thatna i mierdnienia krwi, a nawet S

$ ni ble §ianeoaswojegewatara co j est zwi Nzane z Sai i e
MoUe to byl na zasadzie zmiany swoj ej dy
poj awi sifi wroga osoba, Ubgniwerszeskundkaealzimm em. (I
przeskakiwanie mifdndzy istniej Nc§lmédzjNuel/ mvewa$kille g
Cezarem, aby wbhyladizaidwmle¢ z Ndnaddkniepsshiaeje S eNcypplia
uczestniczy w wydarzeniacla jest bezosobowym obserwatoréegg cot wor zy j ego wyobg@at
chwilach jegcawatar nie istnigje.

Oneibmauci przez cagy ewaasarposijadsaj N cshw ékjoeegnoi d M0 w |
kt oS go,nzoaga\t akuj & koncentracjfn i ( viedonjest ONell z
utrata nadzwyczajnych mocy, j aki eawata@m.®n Siwri ardaould ie
Swiadomi tego niebezpiecze@Estwa,dzyskainkSiwi ape dios
nie mogN jednak robil tego w niesko@® zonoSsi

Wy gl Nd Awat ar a

Awataron e i r o nmaiug - we st dokgadnym odzwierciedl enlg en
wyi deali zowanym aut op oprotdrSewtiean, ovsiedie N Mo (peo kta ulj yel Roabk
podobny do realnego, l ecz bez zmarszczek i z mi
wygl Ndal. Awatar moUe teU wygl Ndal jak schorowgkny
sin gorsi odwiwyglcMdziCz amelnre byl t e Uzeorpak spokecen afl | a
uszy zwi Nzane z zami Jowaniem do zwierzNt lub t RO

Wy g | aWatara zawsze dostosowujes | do zastanych e $i e real i - w. avy pgzy
otocznia, wygl Nd tNoWy oblitzdwp &s oswyriwai nhidedtoczaiico jest
zwi Nzane z naturalnN skdonnoSci N ddo siabieip ars ajwy 2villd ¢
wymuszane jest pezzniSNcego sen, aycmtareon e z e nz tego -porvada Nogve
wcielenia mogN nie byl znane noszNcym gvatarapgests tfhci
t war z, na Kkt -rej zmi anfon Sinii Ntgutnha emande wpdly iwer |, j ed

t NI @ WO IlyRYST NB Rydk 21dMIS806 A SNI  aAt ge3dIftNR IASNY{ RS
O0SONF {560 2SS TyAS 2 YASTIOAS LINJeal o211 0A el (I e
cyborglulNR 620G @ bl adlkidldz 12aYaAliyey gealteF o6 Y220YyI} 2t

Taka sama zasada dotyczy $ni Nsevgqg, wktglrNyd mf@leS
otoczeni a, l ecz takUdNadpotatgwj Blcwylhi gonarynor jpr z
poznal czegowpedgn‘ilicejakUbNi'eegbe,zimofknnaajzdguajden sifi i ec

t NI @ WOIBRBOAS T NBRYADDERD I 132 C“ﬂTF?dz(?A S R
VLD 687 YA S6oyaeS ard | W2 yancodelySehaat dé 46 80T §E o
Sy

e

art o NBRt g% H 8B krwa®en@lks Asgemnika/ KON O @&

0
[ Fdzgl dFtyn LRAGHS 211 | Nbf fdzo LMAZ2A
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|l nne sSwiaty

Wopieklenauczy gam si nmg @ dmestpragnieneic zy, Ue
Cytat z komiksu "Lady DeathThe Reckoning2", scenarzysta: Brian Pulido

ZagoUenOmren rgasy: Kajegt Wy der aBHbiywa sifn w harflzo
jakim jest sauucimydeUalicej ejm&k e posztzalg'gedwy mo e mofo n
odnal e¥i inne Swiaty, gdzi e sil nRo pmozleaz is wwoyjoeb riactad
Swiaty te mogN przeplatal sifi naajaekobomBepgraounfyer
tam, Swiadomie |lub teU nieSwiwgomi @aFnigd$nieksed @ru

Nie oznacza to, Ue podane Swiaty bindN pasowdl
chwil owe Onl
zaznartizeg | pozwal aj Nc na uUywani e ni ekt -rych Y,
rozwi Nza@E

Oniryczne Swiaty:

§wiat, kt-ry chyba najbaSweaieiy $uwijaate zpyr s6 nio sfkeN
po Smi dreddielezmanfdghzoczekuje awppePmiweefi vensifia
wt edy oznacza to, Wel| Swidatchthen Zpboetlap wi restiyNr sl ifg
diametralnie odsiebier - UMNaji bar dzi ej znamytmimit eogiad Nt ynp Bei weBiwgpoll i w
CzySaiercel i gili Chrcha$gimi a Gsrka reyj mi S Walhalk @ mitologino g [
ger maEski ej i mit®élomil geeckigjl i zej ski e z

t NJ & WD & ukalaSajwBomiksaclBandman'lub"Lady Death".

I nnym paranor map myym aSwiratl em , | esty | | mi s tdyseez n w
os- b potorpaufsizNNezyadh swoj e ci ago. Sk glaodkéciers praedmibn iwz y
0s -zbrz&e zywi st ego Swi atwp,gy wa iydi.t - Ped rmolnjaNc po t m
obserwowal Swi ato dradperddad miyo,t ya zn apweztes z o Sci .

t NJ &: PRl Ra distaineSogisanaw grachfabularnych”Shadowruti i "Earthdawn.

Trzecimpr zykgadem mogN byl wymiary zamieszkane [pr z
naginaj N wszystko poddug swej wol i . Ni e @anmujk t
czemu modmnalowal poprzez niWcgoodw Noza siaem ii sproz off t rl
pot i0UnN mocNabyWwoltdm mogMi ch mocy

t NI &pOIOR®IEAHGEF 5NF32yfly0S 2LRAAlI Y b oKDAERI b fha
(Immaterium)zeTg A I G 2 F NKI YYSNI L322 80ko Ri@t. AAt YOAyo I |

JeszczeinnylBwi at em podobnym do snu, ) iBaifan
gdzie superkomputery kreujN wirtualny wszechSwjfat
Swi ata, oraz gdy dodamay omoollziewmad &l svapniyymwia nmyaS| g mi
Swiadomego snu biadN tylko nieistotne szczeg-gy

t NJ é:“[RTU@ @l egraidz2l o ¢ A NIvdakidhyfilmach jad "M&ex'( Tk, 2" Kobiarz
' YR A 05 ¢ b rifédyol aiiS® LAt G NB b @

Przenoszeni &wisathanmni fnndoze byl zwi Nzane \ ame
miejscem gdzie on przebywa Wc hodzNc do snu umieraj Ncej i y
przebywanie w Snie p-gboga I ub potiUnego aukiapflan
korzystajNcy z technicznych urzNdze@ mogN znal fFi
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Leksykon

Sn rzeczy, kKt -r
Sn rzeczy, kKt -r
Jedynie Tninc m

]

nie dowiesz sin zniknd.
ladgiach.j e znal eU|l w innych
Oytat z serialu Twin Peakp =  NJDavidd @ty

ych nie dowiesz sin z ksinUek.
ych
oU

Jak w kaUde]j grze RPG, niekt-reg Nznnwy rzanza-cw fun U
potocznie sifi przyjmuje, lub teU wprowadza si n
znajdj e sin |ista takich wyraz-w uUytych w tej Udg g
tekScie sN one zapisywane z dulUej litery.

Sen-senna rzeczywistoSi, w kt- -rej rozgrywa sin ZYy
$ni ewseec EYwilotny z pogNczonych sn- w.

$ni Ncsyoba, w Kkt -rej Snie rozgrywa sifi przygoda.
Oneironauta-c z § o wi epktrafiSkwti -ardyomi e Sni i, oraz wchodzil 0
Awatar -wi rt ualSmeé Ncieggmsoby, podat neniemaerigneani eni e, i al
Rola-wy r - UnOneirfnMaospedjalizaciawnani pul acj i okr enf.l ony mi el me
Kreator -jedna zR- Hlapostaci do wyborprzezgraczy potrafi tworzyl | ub zjhi e
Morfer -jedna zR- Hlapostaci do wyborprzezgraczy potr af i zawatea i al swoj flgo
Realizator - jedna zZR- Hla postaci do wyborprzezgraczy potr afi wykonywal dofol
Ar a n-{Jedna zR- Hlapostaci do wyborprzezgraczy potrafima n i p uWydameniani i t wor fy i
Fantazjia-mot yw, Kkt -ry ws pstorve§mi durdeaattwivan otSist vy .
Zmora-mot yw, Kkt - riys bs i aieaaSestp é i

Atut - jednorazowano ¢ , vkytr- - rbhhatesgracza.

KolorSnu-okr eSl a klimat i rodzaj snu, jest odzwierfgie
Chaos- jeden z czterecKo | o Snrw, zawi era w s cslziad edEsa ovo Vbydaart 28 E
Harmonia - jeden z czterecKo | or -, w z%nwi era w sobie sp-jnoSi akfji
Koszmar - jeden z czterecK o | o r -, rawi&aw sobie nieprzyjemne doznania.

Marzenie - jeden z czterecK o | o r -, rawi&awsobie przyjemne doznania.

R- Ua Sgnaficena ilustracja dwiema osiami n a z katz -nraeajktualry KolofiSnu.

Pion-pi onek na R- Uy Sn- waktudnykolonBhudok gadni e okr eS|
CiefHje odbicie Sni Nematgra., moUe mi el w Snie

Nemezissz e odbongiuty Ombirr dwjeo Sni e.

Konstrukt -senny tw-r bndNcy personifikacj N wspomni efE,
My S| ok-d sttadta zr odz onea oZSe ibsnmejragcey ddh dspbiewi e |

Byt-kaUda ®WWead®mi e: $ n iohhatay Nemézis, ®€Emon, Dugkonstruktitp.
Moc-wpgywani e na r preezpoptacie st 0 &St ajs enalNe Un yprzezgradza | u
Zdol nwBdywani ewimnsa orSZecszeynnN, moc zaleUna od Rol
Czy nnwoykdnaniewe 3 mriee zegmo Uket -zrr obi I zwykgdy czgdowi ek.
Akcja-opi s zmi po wdypolinuibe Z didch aczeBvwanyctkonsekwencii.
Test-sprawdzeni ewpdynddédnarjaowysniaiga por - wnania starsffed
Wyzwanie-Test , w kt - -rym postaci ni e grozi Oadne ni be
Konfrontacja -Test, w kt-rym gdy gracz przegr a, moUe sfr a
Pojedynek naoWyebBi a&énirontoi z fio a U Bytemn sennym.

Zmhiczeareipg ezentuje wysi gek zwi Nzany z przegr anyfni
ZaSni-stamprezej Scgowygracz traci kontrolfn nad Awatfhr ¢
Zapomnienie-c a g k owi KorgroimadatAawat arem do ko@&ca przygody

St abi-loko 8%l anojcny jest przeci wni k, Lub j ak 0
Star szek@slteyonoSi kart od naj ni3ds5,8a8&8,9, m0aw, b, & HNcdi neé
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Morfowanie Bohatera

W grze Oneiros postal ni e j est
kil kudziesincioma cyferkami, CO mocno
wi AkszoSci gi er RPG. Jest to spowodowa
krainie sn-w nie l i czN sin si ga, z
spostrzegawdmno$Bii, do kreowania Swiata w
siebie. Z tego powodu na karcie postaci

par i el ement - w, kkte-artey wnrez ezddsotl anwiSecji N
bohatera.

W pierwszympodrozdziale naj duj e sin skr:-towe
t worzenie postaci, a w nastinpnych dokd
poszczeg-lnych aspekt-w charakterystyki

WyjaSnienie mechanicznych aspekt - -w
dopiero w nastfipnym rozdzial e zatyt
"Realizacja Mechaniki




Bohater Gracza

Ur odzizgee Ts zscizdargm alelndgiewo k - gt caEbupmnz ¢ ol Pvaj&matkad .0 i n
ciebieat w- j patijzycna @ebiee wstydenw oczachP r z y j ldelt miwhispéringRockPsychicj

mo U @ ® k dnz vestystkimW domu,twoje moce z y n isamotaikiemyyrzutkiem,cyrkowym
dziwakiemAle w tym dojo,w tym parapsychicznymdoja s pr awesajae] behater em.
Cytat z gry "Psychonautsproducent Double Fine Production

Oneibnaut a to wyjiNt kkawa apopsotzostawia za sobN s ®@oj
tyl ka mya@swpzznimswojgy obr aUeni e siebie.

Tworzenie postacw Onei r os | est b ar dklku prpstych& t e k Rovpisnksgea djh S
trzeba wybral doakz vsriamadial paubpoayed e ziwmisik ol. Poi drafllgi
Awatarag a przynajmniej par i cNieg reaskt etroy sri ey tglkonpgwiewy il z N
idead tego, jak chciagalvgs miyegg!| Nl i el ®sniefa pei@hag|fle o
konwencji w danym momencie, lecz opiyna karc e post aci wy gl Nd jeansdo B W n
kt -rego bpjidai @z wvsakad - wkN dotyczNcN bhohater - - w, fw

WchodzNc do czyyjpagdS p3reclondeho d Swi at a, gr
ni ebezpiecze@stw, kt -rych formy niejakiondp & mwyk @wia
postacie graczp 1 d Nc  w $ n i specjalydu mvyerj ajgtiedzy S cai st zackzUeSci a . Z €
wczyum@ Ploasvoduje dule zmihczenie, kt-re moUeaymsz@bk
wszystkimwyzwaniom Onegna u C i gNczN sin w grupy, w kt-rychpll ke
rzeczywi stoSci

Przed gr N Gracze muszNMig@Ndp esgidicthipostaciei s Roil @jmN [ ¢
Role:Kr eator (umiej Ncy zmienial Swi at wokogo), r f
Realizator Koncentruj Ncy 9)iofiazAraa ndzy n n(ooSscoi baac h pyaldrzerda) i a
Wy br- Rol i nie oznacza, Ue postal bhndzie mogga p g\
kt -rej zmianach jest najlepsza. JeUeli gra mnifgij
Rol n dla siebie. Do pi e rich Gracay Rai,ynbor Cannai u p r parkzj e&z6 | eiisor
nastfinpnych el ement-w charakterystyki postaci

W umySle kaUk@ilowioceigeo wiyeSa , a to ktoS moUe as
mySli o swbjubj dsWmpati myS|I o spot k gmiju wji @k iNe js@i fo
zapomniane wspomnienia kt - re mogN wywogdal migde uczucia, Ifub
rzeczy bnAndN motywowal bkdNo8t dwdnpiradilceyswsapy emi ef si
skojarzeni a zweSmi @ or@uydi §f aj N sin

Nast i prokiemj est o kpojeiydzej Fantazjii Zmory, ket -orkr eS1l aj N, co
zaprzNt agommy $l. i WOneijr sferze Gracze mauysNz N apjaknofvi tt
Ue prostota wykorzystania Fantazji musi byl zIilal
jest bndzie decydowad Mistrz Grnyi,e okdtp-orwgileRbamgzine @j i v
Ni e ma zasad zabnriaanisaijiiNcFyacnht apzojwit air zZamor u i nnyc (

Ka UOdOneiranaut -wa zdol noSi, kt-ra odr-Unia go od nn
Snu. MoUe to byl =zaiésymbolixisny c miakla wydaklj papa&r eat yfyno

Trzecim wylorem jestAt ut u postaci . Jest to jednorazowpg p
rozgrywki. At ut vy, tak jak Rol e, nie mogN sifA pjedmwmar zfi
dalszychpodrodd z i a g - w

Ze wzglwykibeza jn Bc e s ikéirciepestadi,y w
Gracze powinnit wor zy | s wo iwshp -blonhiaet eiistrzama @rg. z e

.............................................................................................................................



Kreator

-Wiesz, co oferujn. Majn wyb-r.
-Pienindze.
- Nie tylko. Dobrzeviesz To szansa na tworzenie katedr cagych mi ast, rzeczy, k t
zaistniel w prawdziwym Twiecie.
Dialog z filmu "Incepcja"scenariuszChristopher Nolan

Kreator jesttoj edna z c¢ z tNewmodleh wR -
gracz dla swojego bohatera. Owemuta Kreatar najlepiej
opanowag itwamienianie ®tSand
rzeczy. Mo Urmpao r - wnal go warmoz Neaeggao
przedmioty l ub i MWy mji Mic @gzomi e n i
ot aczajwadHshr g@ c z y.wh zsi t ’ek8idj mocy
Kreatormo Use wor zyi kaUyWyobhiebUy
tak pr ost e,gpobadzekskomiikowmeaejak grana
samoch-d,stadcijpmd kagmi cznN.

Graj Ncy Kreatorem ma ogr » i @z m
SwWoj ej osoby, oraz wpgywani t e
gracz, kt - r yol yiowmienerr azset atwN |
wymySl ani e ciekawych zasto ' h
or az cznisto uOywal mo cy
przedmiot - w.

t NI 8t 8F B¥ Gt Lidzamd eRDes Il NS
zamiast LJ2 | ¢ Ffl X O $sweéj@§ postaci mieczemY 2 0
a0 o2 ddmepmecha,g 1 (5 NBOR KEEFNI 6
Rdzo2 oAt 1al S all yaEBYy & o NIl 4
2Said TYALYL ONBA LINJ SOAgYyA s
ge2RIAS R2 1220 oAldgeod

Archetypy:

Ariadne pohaterkaz filmu "Incepcja)

Ari adne bygsan-awr, c hciztyelkit KdlswzbjNi t SmwoikaztNec Bj nleja g Sn
zadaniem bygo zapr cjagletgowasinur, z eocuzdyywmiks two Sip a o d |,
filmie potrafiga zagi Ni miasto jak kartkn papifger i
lubz mi eni | telepors t r 0w

John Murdochg§ o s & filmu "Mroczne Miastt)

Gg-wny bohater fi,l mua Mp ®c z Ntk uMiiadawy wwdjep mocy, i ni
st opni owo odk.oDyzwan ks w-njecdhami zmowi stworzonemu rz
f ormowani a otoczeni a. Mo Ue zmierdrizvx&,holalmmrza,i'q).gt i i e

DUi posf aksi NUki " Ba&Soacye tysi Nca i | n

PotnUny dwsh, ukvi-firzy ony mumiagspegejal athpMoee n ifla
dU0impwgy =zadziPwitajaNcie wyczarownbhz knsneskbesymbwlle$
przyoblec ludzi w naj@reUwpe zslizyappgaewm jprdzedrzoli i
kontynentami



m- win w inn

ym jnzyku,
noszn innn sk-rn,
bygem mojn najmilszn,
mam tygrysa naturn.
Fragment] a A TAbarak Dni magii, noce wojnY, autor: Clive Barker

e 0 < U

B fi d MorferemOneionautaposiada moc zmiany syémo Awataraw dowmy s pos - b. oU
nazwal s enny nDz k #@shweol jeeojn ema ey e mb Wagakalwiek b cokolwiek, od
myszy, kota, przed o wodsmofp mk prezydent , dawno ,a fpegigantycznegone tfia ,
robotaMo Ue t eU zmi eni aRPo dakanéink izmiamywGneinautals i d §ia e  meeghg b\
danejistoty, czyli zmieniajNc sin w ol brayYyma Nonabki ar afl 154
zionNi ogniem i latal.

Zakres zmiarAwataraj e st dowol ny i d ot y cmgzonagelewipankulDkz @ nd& g o b
temuMor f er moUe wyj NI =l lioe smerkid GgpuwpegNi, smutzani B w
wspomagany.

Archetypy:

Mystiquepost al z komi
Mar vel a,"X-mged) wni e

Mut ant k a ze Swi at
g gownfiiel m- w i kmem iPdsiada
moc zmiany SWwWO0Ojego Wy
nawet linii  papilarnych. Bar d z o
wykorzys y wa g¢a z d adb szpi€yawiania,
uwodzenia  bogatych  ludzi,  oszukiwani
zabezpiecze®& biometry
przeobraUaj Nc sin w n

Maska pohater Zilmu "Maska)

W filmie kaUdy, k q
tyt ugnmvek i, nizagni esi i
inkarnacja nordyckieg
Lokiega Jego Zzachowani
przypominagy bohater -
z kieszeni dowol ny ob go
fagszywe zdbpabdka & mgnerduy

oka z mwgenubranie, gegot war z
plastyczna jak guma. \

Gigantpost aéuropej ski e
ludowej o kocie w butach)
W opowi eSci Gigant bygdg panem duUych wdgoSci, @kt
zmieni agd sw-jowayd! Widel k @$iz d arkde@ o vy kadyré my @tc a
zami anprbgdghytcrafkdwbit®@agod ado zmi any w y s




Realizator

-W jaki spos-b cin pokonadgem?

-J e sz sybki.

-Czy wierzysz, Ue moje bycie silniejszym |lub sZlyb:

minpTniami ? MyTlisz, Ue to, czym w tej chwili ORdy
Fragment dialogu z filmd a | (i, NXy$€eéa:bracia Wachowsy

Realiator ma moc wykorzystania ——
jakiej kol wi e& nad]ud\zikimjpo'zionnjeg/ _::.. T
oraz naturalnejlub nadnaturalnejz d o | .nbzSicH /_,,.7

temu moUe posiadal na -
wytrzymagoSi, superszyhb T rz
laserami z oczu i wiele ingi. .

UOywaj Nc ludzkich um
jak najlepszy szermir z , popi sywal

rodemzcyr ku, moUe teU pg)
albot eU dostrzec owada z

Ograniczeniem moUl i w| ] D AN gt
fizyka, leczjego wiedzainteligencjai wy o bW a ' s
Snie moUna zrobil praw| 4 ) n a
zrolegd czego skutk-w /
powodu mi mo moUliwoSci _ i
komputera w sennej rzec T k a
zagadkh | ogi c zcn Bwojej mocy -
Realizator nie . iek@amo pie
moUe czytabniw maShaehwp

Archetypy:
Neo pohaterfiim- w z "Mawix")i |

Neo bygdg haker em, kt - ry uwifhziony w stworzongij
nagmi jej zasadtams Nper tyz khk aSilagowvynoiSty mag adii a fJ a
zatrzymywal pociski mySI N, lub niszczyl watagmoSwfad

Supermangupebohaterz e Swi)at a DC

Bohater b rfzd Nickyo nj epdonpg\k u | t ur vy, n pasiada prawie smszysekie Z g
moce, jakie tylko autorzy mogli wymySlel. Supdlr
powi nkszeni u, strzelanie | aser ami z Sncc]eduak,gymiera an
wal czy ,akziyemi mwoj N toUsamoSi udajNc zwyk§egoff mz
awatarem, a Chagawick. real nN osobN

Corvinposz aty k!l émbelsi NUe k

W ksi NS aamtmbery wszyscy pochodezjNcryzezx zyweé swotSQ i
nadludzkimi cechami. JednN =z takich os-b jestll C
regeneradj, ni ezwykgN sign i szybkoSi. Jego umiejifino
ludzkiego wojownika.



~S

Ar andUer

Chol my, jako odgrywajncy role, jesteTmy w sta
zabraniajn dokonywania takich zmian jedynie pr
Cytat z mangi "Alicja w Krainie SerstenariuszQuinRse

Posiadaj Nc mosmar awpfygwa na
wydarzenia. whbki gkinispgmwi I
kt oS poszedd w | ewo zamj
zamiast pistoletupadag grad w | ip
pogudniakomepacgagfowiz d
cegga z itdbhaljymktto moUl i w
zmi eni ania wydar ze &, | ec
el ement - w, kt-re nie zn
powodu strzelajNc seriN
osobfi jednymczn aloes tmwooltl
pocisk-w zni kNd

AranUOer ma (he o wtaabpoikd
wc z e Svrei &jrsit, éecz Kontroh nad przyzwanym
sprowadza sin do okr e $bd
pojawi enimussi o byl czynf
postaci Po przyzwaniu i zrobieniu jednej rzeczy
Konstruktbndzi e zachowywag s
Mistrz Gry. Wt en s p oas-pbr amoi U , U
wczeSniej w jaskini s mo K
moUe kazal mu oszcMNina z mb
te0 W@ywajj mocy wezwal
grzNdki, gdyU nie zostag

Archetypy:

$ mi ebohhterka merifim- wwWs zukal Przeznaczenie)

W filmie $mieri jest bezosobowN sighN,
przenoansnhiycthy bohater-w na tamten Swiat. Wykrifcen
i wiele innych niby trywialnych rzeczy doprowadzatde agi cznych dl awggadhy wh

Cris Johnsond g - wn y fima Meatt e r

Cris to czpjooswiiaedcka, nkadmayt uralnN zdol noSi
filmie jegou mi ej Mtork@a&ian o, w bardzo ciekawy spos-:
wi edzNgogdieezaswal@Nga poi afdwqasigcahpipabniit ym | ak

kaUdym razem,d nmaewet owbrsizkka upoci sk-w z pistol et

Domi no i Longshot ( s uXnenwydawmctwva Mavwel) e

Obydwoje z wymienionych bohater-w posiadaj N
bNd¥ teU zsygania na wrog-w pecha. thviied KkioSteéem
zgadnNi jak rozbroil bombn, uniknNi serii z ka
Ue w czasie burzy we wroga bfAadN uderzagy pioru
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Fantazjai Zmora

Rzeczy | edwi e siddnian ireeflommy gaWame my Tl i, wypowi @dz

sgowa, kt-re przeszgy bez echa, wracajn w nocyp@gw

zadoTluczynieniu za to, Ue wzgardzono ni mi na aw
MNJ 3YSy i 573 A B dN]" Addg Bdlyg Pasternak

W Oneiros najwaUniejszymi charakterystykami opi
one to, co aktualnig apr zNt a uyimmpbjdpiost wpgmwago wesdlSjtmp pefne
rodzaju odpowiedniki przewagivda z i nnych gier RPG, kt - re mogN I
postaci i jej charakterem.

Fantazja

KaUdhg pewne ulubione rzeczy, zaj nci a, osoby C
obraz znanego malarza, ciekawy film, sztuka waltkigty projekt, idol z telewizji, lubwiele innychrzeczy
Wszystkieo n e mo g N wy @ b uiich ZFan limo tdyowadwadiagani a.

Fantazja w Oneiros jest motywem, kt -ry at
pobudza wyobrafni iGtakde mwsiczwyghmraliSnjuednN \
wyobrazil sobie dziagania z ni N zwi Nzane. Da [
waUnN rol n.

WybierajNc Fantazjfi naleUy miel na uwadwee [ wc
wszystkich Akcjach uUywa sifn Fantawmjjiat wji eagta toofhop
Mocy, a nie utrudniabag@ywphpdwaedei Ak¢Ni dobr al .

t NJ & 1HO0S$ Rl NBvidbe/2A 0 R20 NN Clyil 1 2nZeRes01 Sys8LIQa ¥
11 ORBO N %Y A Sshvbjége BuabaraMorfeNJ YI R217 06 23aINI yAOl 2y N ARl ¢
LA2NHzyes €S8O1T 2dd ! NI yoSNI Y288 alLkRl22yrs seo2@e sl
si g 2N @ 06,54 §dildaNEFANLIDII R O

Zmora

KaUOdy czegoS sifn boi, ten strach moUe byl ro
wyobcowani em sSpdgecrzrnaycj onal ny zwi Nzany z jaki @S
przedmi otem. Te I nkicnasi epssuczarfisnasptakiieeJaj
formy.

Zmora w Oneirogeste | e me nt e mynbFaal nat maszdj jailkc j ak j N, Gracz y b
rzeczNawet jeUel i jaki S motyw jest bar dz oo geygwzao t, Wcczc
powi nien miel n@&dymoyawdeZenoMG pofwpwi sin w otoczegiu
Testy bnAndN utrudnione.

Zmorn postaci wybiera Gracz, |l ecz musi byl na
por-wnywal neulUywgai wo Fatalinezesti . wtJleedde IMi st rz Gry Emu
Zmor A i pom-c wy b.Najlepiejpabycrazi &3t pracwij NcNi i jak cPns
sin jego Fantazjn, a nastnpni e dnchtaged bardzowmowea, o w
dl atego w duUe|j mi er zeazMatizamiby. od dogadania si nffGr

Rt &agz2a2Se2 LkadlkOA Clyidalilat S
- AAt Yyl RNIgRARINE HIS00 t 13yShadi Vil 1A
Lzééu-;{é St SySyiao 2 12ZQgdz

| Fdzgl 6Fftyex LI2R20O0



Atut

Najpierwz doby gem wgadzn nad sobn, wykorzystujnc i
cielesnej egzystencji. Aby nastnpnie pokonal | B
Cytat z komiksu "Uncanny Xen #117", scenariuszlohn Byrne i Chris Claremont

KaUdy zonautO-nwe inri - Us i i n
predyspozycjami do uUywan D - C
sN teU w kreatywnoSci, s : i a
itd. Pozwala tok a Ud e mu, claddiy sdowi
ni epowt arzalny spos-b

K a Udsyacz musi wy b rjedén z poni |
At u tdlawwojej postaci | eczy nwedmu @

powt arigtakie sahe d o | N3 iUy pa
bonus jest jednorazowy lub w najlepszym razig¢ r w
bndzie do ko&a Sceny.

Dokgdgadne dzi ag ampisane MWt
rozdziale: Realizacja Mechanikpodrozdzi@ Dz i a §
Aut. w

Atuty do wybrania:

h potrafi N t i 0 k

Senny Artefakt - ni ekt - rzy z i N C
g jeszcze dgugo j

n c
przedmi ot, Ue bfdzie im sguU
wy j Nt rkoonejonocy.

y
y

Dar Hypnosa - o s o by pobgogosgawi one przez pana srIg w
uci NUOl i wego przeciwnika, bNd¥ teU dal sobie chigil

Spojrzenie Morfeusza-ws zyt ko we Sni e odnosi srieczy Wiedzaweo | Il |
senni k-w pozwala na przejrzeni,e cjoe dwpdkgnanve takieja pjo t k
przeszkody

Moc Phantasosa moc ta pozwala niekt-rym Sni Ncpyrnma sszkafl p\i
ich dziejNce.sifn wokodo rzeczy

Talent Icelusa wy j Nt kowo ut alosautt- onwapnaitorzavfi i rdzi agarl e
takUe naz §omk-cvaDdr o Kimoyemawi jedndzes woi chrdzideb ,dr f0y
bNd¥ teU obronil wszystkich przed jakimS zagrofen

SennyTalizman-ni ekt - r pngut zwOh wo r z N $rdel specjaniy rzedmioRomnala
imonna nowo Sowd naadloenfoiS| t egq ogddife is ic&weimud pSina:Fethii aff N

SiinaWola-wy j Nt k o wo ugpdayr cjiz &R rmooNfckyo Ec zN t o bez wz [l n
Dzifiki temu potrafi N odegnal od siebie zmihczenfe,

Empata-osoby dobrze odczytuj Nce emocje potrafi t
szybkiego obNdegaia sifn Sn

SinyDuch-ni ekt -rzy czerpi N sign z poSwinceni a i
wykorzystal takN sign, aby pomimo zmiAczenia z h o

Wizjoner -d |1 a ni e k tk-arOydcah clthugpziing esat chni eni a i e a
snu poniwyakfoirNcystal ten dar, aby w jeszcze prostjgszy



Realizacja Mechanki

W tak niestabinymni epod| &galjn ey m

stagym regugdgom Swiecie, jakim jest s
stara Nsafi symul owal fizykn Swiata nie ma
tego powodu nie uUywa sifin tu charakter
odwzorowal cechy fizyczne i psychiczn
maj N na celu sprawdzenie czy komu$S uc«
podnieSi lub coS zrozumiel.
W Oneirosmechanikama na cel u symul owal

coS cagkowicie abstrakcyjnego, a miano
wyobr&FinNcegowi eka przez umysgdy post a
graczy.Do tego celw cthUytwaal isi fik ad t , or az

prostej opisowej charakterystyki.




Talie w grze

KaUde wielkie marzenie, zaczyna sin od marzyci
sobie sign, cierpliwoT!l i namintnoTl, aby sing
Autorka cytatu: Harriet Tubman

Do rozegraniasesji wOneiros,ni ezbfidne sN dwie talie kart
zostani e podzielona mindzy graczy. Karty te
sposoby. Z jednej =tSlay kwldaray Kmorcty, b dai No ko
ubywaj Nca iloSi kart pokazuje tracone sigy ps

Drugaztaliu Uy wanycbnindzgezewykor zyst ywhkarnt ypr z aiiy dje
w Testach, abp k r ep8ziomird noScawi anych przed Graczami

Przygotowanie talii Graczy

Przed gr N Mistrz Gry powinien wy(dWMaletadotAsa) i
Nastipnie pozostage karty naleUy potukeaaale UnKk
koloru.

Gdy bindzi e wiadomo i | u brndzi e graj Ncyobhkda
odpowiedniekartydlagr aczy. Naj ghichdajes ki Udamdy Wal gt rava |peoU
od wybranej roti Kreator - kier(" ), Morfer - karq(8), A r atrefl{le)r Realizator- pik(©). Je Ue | i )
mni ej ni U czterech gr acwasujes idb esttykarp o Nast apeai ka
przetasowane karW yprpzoynp aiddkzuy, ggdayc zryi,e mo Un a
kt - raS z os-b biAndzie miaga wifce,j kart, kto

Nakoniec¢ r z e b a nzao ssttaowiel karty Joker - -w, w il oSci

t NI 2P OARY S YI dzO1 SadyAadl es GNRe2S 3aANFOT ez 1
MistrzDNE LINJ 8320260 1F NI& FRNEAONI 2AY YNRal 2RNICE N3 ReLI2Na
(WS.D§,K§, AS0 | NI y 0 S Nire (Wi NI/, D, REaBrator cztery karyik (WO, DS, Ko,
AGy ©® tzizaﬁlmé aT™DA JLIENES (1 a@Nidz2 S NI T SY 1w SNBsal 13

S AStyn Af276 1FNI 2SRSy 1 3 NI Otgn pixypaikui

7\ tRND L2 wmt (FINI=Z T ge2ndiASY 3aNI2nodS3z
f2adlan geailloArz2yS Rol W21SNE R2 ReaLkRi a

Przygotowanie talii Mistrza Gry

Przed gr NmMsistjredymiye dobrze prpewasoawaiznsywij

te same karty, co w talid@ Graczy, uwzglndni aj

Talia Graczy w grze
W czasiegrygr acze zagyrwywkaojrNe yksarutjyNc i ch Moc w

Testu, por -wnuje si A dgrcehnysmiarprzzee®gs t Mios tzr zkaa r @Gr
gracze nie powinkaUdy epzwlyntkeamk ar tlye catlk & alkpakdio

siebie.

Talia Mistrza Gry w grze

W czasi e TkatUdw gMidotbri 2 r @r K ar tgBwglyaijb tkalritiy,ezab
kamtydr anBrmeczaz W czasie Testu ni ezM@&diy tylkojep st
starsze@Estwo.




Moce z kart

ZdnUyl i Tcie juU odkryl, Ue enacMeUed inksgammagzh e n
ich sny na |l epsze. Mni ej przeraUajnce. A moUe a\
potwora w postal z kresk:- wki

Fagment] a A B a 3 Babtdyka: Lisa McMann

W grze Oneirosr a j p ot rbiomNBe jh sa 2 GraczysviNloce.W mechaniceeprezentowans N

przez karty, kt -Uly wp gl asitag dlindge majz® ni emnogl lainw offixio
wpgywania na ow@qaRwgarlc yUUSvislapnd sefi j ednak Sci S Z\
pod adanymi przez @Graezacpbpakaldaoay azolwea Uhbokheatoen @j a
moUna tJumaczyl zmiczeniem psychicznym

Efekt j a ki mo U éneitopauteddzai i1 k i Moayljgscoikur e S1 ony prjzak Nk ol
wy b gracg.Ztegopowd u wy st i p u:;jMecKpeacyl ac M@ fowarda, Moc Realizacji Moc
AranUacj i

Zakres i st o pw el dzemmiz asiphzEs abyajr ssszte Est wem kar t . D«

moUe byl wuUyta dw-jka, a do wyciUNgySihsi sz & Ekti s 2
wpgywa tyl ko na prawdopodobi e®two zdania ewe u e

WybranaMoc okr eSl a spos-b osi Nogmaizaoc i dJec eplbw,e s @ @NI «
moUna uUOyl super sigy, wezwatl Wegwodglay et &kan ovflel
Uadnego racjonalnego wytgdumaczenia, tzn. moUndll j ¢
za silnik robi ciastko, pomimo tego, Ue dz
snu nie maj N iznaaSwind conad teidez aDeekrtyl ko i kr
fantazyjnych fantasmagorii.

Wi nkszoSMocutlryway ccho ko Ec aAkzgadeklcaydowamseajper s ga
rzucania samochodem,moc zi oni Aci a o gwalki zmombig Trnkalsze mndanycjak a 9
polimorfiaw smoka | ub stworzenie g-ry,czbrdaNatir waiz edflh gk
tyl ko w Akcji, w kt-rej bygy wywodane.

Moc Kreacji ()

Dzi fiki ka)Gracamako © I i wyko&ystanigpostacN Mocy Kreacji . Mo
na dwa sposoby. Pierwszym z nitthstworzene dowolnychpr zed mi ot - w, roSlin, Z\
sgowem czegmdk0solwe veydbrati Noe mogN t o ktyy ¢ @ywiakn eoji @
zwi e§wiiadoma, maidgryyn ao Jowi anMo Wrod nti veorzzy ki i maprt wel ci

KaUda ze stworzonych rzeczy omiudzi,e |veygl Ndcagld zji
wypadkowN wiedzy Bohatera GraczaeSniseni dNzieagokaN pt
moUe miel k| mimkiobfi@dpgewdddRicek wiedzy ni edzpragjaifgNics
rzeczy, pomimdrakujakiegokolwieki o gi cznego wyj aSniania jak to oU

Drugim sposobem jest zmiana wyg!l Nabiek -Lw dva Wil Sc
dzi Akizmiemii kol or budynku, stworzyl drzwi gd@zi
obni Uyl o kilka kilometr-w wyBpwajSNcyg -  Mge jgst WK foer az
ograniczony do nieoUywioinywhosyepaynamojilek pbizft ya
krasnoludp od war unki em, Ue sHktoprmetej KpMps$lUmkds Btyd fitby

UOywaj Nc Mocy Kreacji postal nie moUe wpgyRNIi
jakNkat weeky ze swojego ekwipunku. Ni ©nmbbe,nt kU
jedyniez mi e 8 wisdut d o d a tamanbwe elementy.
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Moc Morfowania (8)

UOywaj Nc g)&Gr oy z kudoptbes(t aci N Mo cha jMo rtf oo wiaon( lai. Si
zmiany AwataraOneionauty, b N ddBobisteg@kavipunku. Dzi nki t emu Bsothait efi I©C
kimkolwiek lub zymkolwiek, odmyszy,przezd o wod sndjlbatk prezydent, dawnoffzm
filmu, a (po gigantycznegorobota Karty Mor f owania pozwal aj N Ue
zawartoSci, dzifnki temu znpooltn ap guaysyziirzh e za nkiz, misazlrebfhi
ubranie wpancerz wspomagany.

Jako, Ue sen nie jnaset0 rzeaani reynmrde8muf aitj ewk,j rahd (B1 P d -
ci 1 0Ua W takin przypadkuOneionautabidzi e m-gg dalej m-wii, pibrt
rzeczy, do kt-rych dane urzNdzenie jestonuazez fac
naj wy Uej przebywal na nim.

UOywaj Nc Mocy Morfowania moUna teU zamieniilf si
dzban, przystanek autobusowy itp. W tym przypadku @neiut a ma cagkowi t N wgldz
dzifnki czemu moUen JaerFdwkiil, w rmas tcahcoidzdil prze en
filmach Disneya.

Zmi eni aj Nc onduta nabiéra dc®ch eldnej postaci, lecz tylkotegp, z czynd a n a t a
kojarzy sifn $ni Ncemu. Z tego powodu z orvalzianie wig d u
pancerza wspomaganego we 3wi@ékkdgoSlerezSmetei Fui
stal owego pancerza, z kt-rym to biadzie sin koj rz

Moc Realizacji(! )

UOywa | Nefl(R&r acz ma wykotysianieOiiona ut N Rveoalyi zacj i [
temu moUe dai postaclibzdakiNbSNwwegkoumyejdktnoSi

Umi ej AtnoSciami mogN byl przydatna w walcelfl sz
maszynowego. Poziom znaj omoScizlklia,nytcahn .umce(ma sl
smokiem, pgywal odphcizejl i wal © oRosiamo mwikszystaniey mee Pk a
wiNdDin z rzeczywistN wiedzN, lecz z wyobraUen
obsgudze beobpeniejakdRahebo s tbrez przehadwwdoi ag to naff fi
potrzeba mu we Snie wiedzy jak przegNczyl t rfly b L

Moc Real i zacji moUe teU dal posmoallii stroeddalzwcza k iffe
|l aserempj, sofder,ushhuryagantowe dmuchnifici #waluok {§eGbfg wy
opisanye f e kt moc fizyeaned § - d o j & A wraudtyalecznie zr@len@ ierg o wy g | du

Moc Ar amUacj i

Wy k or z yksa rpik¥cgr acz moUe wykorzystal swoj N 0S
moUl i wp&Vwani a ,nzeianw glepyajidviyib r a ny ¢ & nawesk- obn t glabalnych
wydar zedEywadloNy m®jmawi I by ktoS poszedg w | e .
zam a st pi stol et u, padagd gr adsp avdofediaplcaimu S arsadgd 9 giks v 7
Akt ywuj Nc tN moc postal nie moUe wpgynNIi na dZRi a
sk-ra odbiga pocisk raki podwpnyos@ansnbe nmo devflvp
MoUna uUOUyi jej | emfdarackiacmpdy mdmi emaeah I trajekt q@r i

Dodatkowok a Udy z graczy moUe wykorzystal swoj N ar
siebielubinneg gr acza w dowol ey ireo.z sWr tza lginm inpcgemy, poa djk u
chcianoo s i N gorpiodtiz mi e nwyaik. Bo Kig a d ni egdroziziate§east'. w



Akcja

Sny przychodzn z przeszgoTci . Nie z przyszgoT
Fragment] & A P& 1SALJ 6 A SNJ 0 I, adtor: HardikiMOrakani 2

ZaAkcin w grze Oneiros; ®Bkhre$l aVysbihaXmiCidaczapw i 4 d
kt - wp@yswal w znaczdibczgnieApopNbnna sN rzeczy, kt e
czgowi ek chyba, Ue gracz chce osi NgnNi dzinki Jte
Akcjajestp r z e wawWinNz2a nem Mocyu Uy c i

t NJ @GR @YY Y20S T I RS1TtINRPYADRILEZ 285 R2 ¢ Byjtrawgyin (i YR OIT
é282éy)\1)\§\cz,c}2 SHAYR I DIRRY OS102 6KSqd ARVINY FRRZ VI [
ge3dANI 0 A 6N eudoS HeNSpdABRY|dza A MdeyRedlizacjih 2 Iptkebiegdvalki

PowaUne zmiany we SnilcjseN amiUNZ avree. Oanhokddy c U effk o
Akcjatoc 0 S wi fcej nlectjesstazraal ek hiaa mavany pyrdaezedd awi Fzai
wprowadzonymw senelementem Z t ego powodu, g dkarty, powaierzod chzuk | rL
opisal, jakie bndN nastnApst,waw icnznyylm pcroz ycphacdek ufzie
nie dal poUNdanych przez niego efekt- -w

2 | N&nhhddkazycochce A N3y NGO T2 D2 & £JA | ¥YIOY = Spowadowade jest ty'tynd T BT &
0S J(radiudzka Rcjaz | G5 NI geYdzaiA ¢Sai>nide2SiaNd Soidee Syada &L d )
Gey L2 1112201 SyAdz a0Sye galeadiArsS TYAlLye A G

W jednejSeni e nie moUemy uUyi dwa razy tej sa j
jakiegoS powodu Akcja sin nie pnoanwiootdkgaan o occozgyn B fba nm
wi fwejp- Fniejszychitpaehaz dwzyineydSd ¢did s ic otSo nro-w@rgiol i r
trzechaspekt - wN: j & kia mhig oe fzevkt zmi an, nastfipstwo zm@an

tr-dgo zmian to kaUdy el eWeraypadku Mock Realizagjigest top @c h
przewaUni e Awatar Oneironauty, gdyU w opisie o]
Mocy Mor fowani a, chol tutaj moUna teU wykorzyft a
po zmi eni endda sdail w qgzknaez oddzi agowi woj ska a
bidzie ten oddziag. UUywaj Nc Mocy Kreacj i i ar
tworzy lub wybieraz otoczenia

Efekt zmian to rzeczwj NkbtoezbaizpoSGdgnicdh cfmis:

zmian jest ogi e, dla rzucanego samochodu t e
gdy przekonuje sin Konstrukt do zrobienia S,

NasthipstawotomokreSlone w Akcji dgugotrwa 5 Kk U
to takie nastinpstwo, po podpaleniu czego$ b p e
zatrzymanie tego kogoS bhidzie nastipstwem.

t NI @10 RSYAS &0234dz2 @AV VG ar20O¥ LA N BOROZR Sy A P

—_— Ny

T Nb» R®p&yaknie 0 NBY  LIIASINRSIFE | aLJ f Sy A S pizypadiudz By I
niepowodzeniatep] O2A Y AS Y20yl &Ll tAo aidz2adz aAxlyl Ayl @l S
Yl AYYS T NsROU2 A STS{do

mo Una p o wtamej Akcji w jedeej Scenie.
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Test

Alicja roNehadlagaboeswawi edwziikatgani e moUe uwierzy w
-Wydaj e mi sin, Ueponiwéwidel agGrayKzb yWpawmawy t woi m i el
wprawiagam sin co dnia przez p-¢§g godziny.hAch,g cz
rzeczy jul przez Tniadani em.

MNF IYSyidbR adkaw (@2 ! f A02F 2 R{1 NBEubk Lewi® CaRaNHzHlA S

Testiestw Oneiros el ementem zwi Nzanyim ak Aéaszystkonc Fy k
potoczy sdgratzap « z ey MisezGrymiepowiniens i fgal po niego zafgka
gracze zrobi N c oSwtedy gdymogrikjive § 9 wa | & dulkdimagSakTesiuimie
stosuj Rk csjiin, ddta-re moUe wykonal normalny czgowfek

t NJ & POV [IRyYH  gsakBibarbardiziel J- & dz2 ) @ & 1 BigalOreétrzebuje Testu, lecz
dz0 € NIbkyHo zniszczenia sukigvszystkich damnasab,t R1 AS 2dz0 32 e Yl Il O

Mechanika Testu
W Oneiros do Test - w JddgnwuestavsposiadadiG - wgednejtkaptej ai drudifih r t

zestaw® aczey lstwolij e kara yJarkag rNy nvay jrimtcee , i pogoUonelna
Test polega na wybraniu przez gracza karty,gRop
ni emu osi PpgnBi MGNasNgnie ze swojej talii piervwsz!
: KOS &addg2Nieo ¢ agz2a2S2 NYOS ge NI dfyA

yAD : o6& (2 T NRBOAOG al NI NELJAéézESI?Q.MV{EsEzT@A NP
D NE i & : BAS geYl 3l (2 ¢Saiddz }\A“ 3 a ¢
aANI OT i seodoall 2R (I Nl& aDx O2 : : RIY &
do zdania Testu wyswpbszi B o ¥

- rpogrozdezialem ast npnym

Konsekwencje nieudanego Testu

Jednymz aws ze wy setlfepmejnNecywe r yzyka w TeScie, |jedt
w senny Kkrajobraz s wonautajpzegrajowainy deStoviedy Midtie Grg poivinied n it r
wprowadzi do Swiata Zmornfn postaci. W ten sppps-
el ement powinien zohlkbBi Ppedi kodtakemi S8gangi n t #m |

tNf 21 BERYO aORONE BRaMt A 610126 1 2020r2yaga
é?\fAﬂ?SéU(D LY 2 NI LJZ?UI'OA 2Saiu o002uz2z RflFUS3IZ2 yim3t .
izieml NPOAO2Z2 &aAt 00202

i
Ni eudany Test wprowSengZmdonkp@&shtaci (Braaczsat.uchEE

«".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-''.'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-".'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-''.'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-".'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-"l'-".'-".'-''.'-"f—l'.'I
Drugime |l ement em ukt udpgi avjy ey idzpkkael dey m  n iTestend jash y

zasada, U o wti -@ej sapd[JAkai.Z tegopowodp o ni eudappmmrZefai eff my
nowy spos-b,zaallayiweyk &«rnpb.vwei osddgdo n

I nne niebezpieczeEst wa ,jestwpsydhiczan@drei czz enn ieeu,d aknty -milel e
mo (Zea S n inifZaporenienien, coopisarejestw dal szej cznSci podrihncznflka



R- Ba- w

Sen mi rzekn erzmympemnmaw <L<waigm pndzi e.

Snisz, a jesteT jak marynar z, Poddawany | ej

DoTwi adczenia gowisz w Uagle, Wzorem innych

Al e nigdy nie odgadniesz, Co dla ciebie | os

I jak toczn sin zapasy, Trwajn boje i zabiegi

AUeby nize twyapsayT,| Lub nie rozbil sin o brzegi
Fragment piosenki'Dreant', autorka: Victoria Shaw

Wykorzystanie mocyOneiona ut wwSni e =~ ~~i K~-=
za sSobN zmianid klimatu. N
w koszmar, a poukgadana v
surrealis yczny chaos. Aby moOUr
oraz w doSi obiektywny s
graczy, po®ms-tvaganar- Dasunl
Podobnie jak r-Ua wiatr -\
kt -rych istniejN o&%rmgwieha
k o &c a c h (| K oraz Marzenie(), a druga Chad®)

[ Har(®onin

Aktualny klimat snu jest odzwierciedlony poprze
Pionek, Kkt-ry przesuwa sSi
pogoUenie zaleUy od scen:
zmi anin pmoodlelewyinausi | Scemnzej

- . . . . P |
cagkowicie zmieniajN dotycnczasowe 1edli 1 da snu.

Pion n& -R- Chyie moUe byl w Srodku, gdyU Uade
wykluczony dla Pionu i znajduje sin tam czarna pl ama.
kt -rej kol wi ek nosiii,e eyl Gadamn w$ eMarzeniem Koszmarem wia d
ChaosemHar moni N.

KaUda Testowana Akcj a, kt -ra udaga sih
przesurRonimaRelBn - w (odl eggoSi gopnmizmapna XKdlee Wele ko ¢
Pi onu, zal eOy od tego, w jaki Jseploesl-ib zdnainsaz c af§
wprowadzi ga el ement ynNir orzal, e Gyt ewd yk(iPeGduwn kauk zi¢ @z
coS w spos-b podobaj Ncy sin SniN¢le.muJe Weleidyt &
snu zostagypgywmama deéezzwci a SninNceepgoi,z WRdtednd yp o
kierunkuChaos@@®©).Gdy akcja wpisywaga sin w wydarzeni a
w stronfig)HarWwomriziy(padku pogNczeni a
sprzeczne el ementy, wtedy MG musi z a dwydagzahia.wa |

KaUdy wudany Test powoduj e przesu.ninE:

Gracze powinni wuwaUal, Sabw,
naj winkszego okrngu. QA zNhcaecgzoa it ok oonbiueticej&gy 2\ gsd dk
zresetowanie i rozKonsékiven s soenanuszadpchzfiM® t k u .

Na RsnUyw wystfipujN trzy strefy, kt-re okreS$S
Srodka rsatcrzeef ivey gg ywaj N TWessztyascthk,i ew r 8rmo & ko we j P
zewnfdAtrznym krigu muszN posiadakcjmassie Esdaga .
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CzynnoSi

Cel to zadanie jakie wyznaczamy naszym marzeniom.
Autor cytatu: Ambrose Bierce

W Oneiros postal
tosamo,conor mal ny ¢z ¢
jawie. Ni e uUyMay,
dzinki czemu Gr
|l ecz ni e mo Ue
dgugotrwagych n
dzi aljeagd@® typu ak
wmechanice Czynn

To czy sin u
aktualnego pogo
R- Usn - w. Maweniu uddzN
siGzynnwiSeriobi Nc
oraz zwi Nzane z
Koszmar ze udad Z
robi Nce k omu Sz
wyj Nt ki em stptkiosh
atakuieOn e i r o.nVé Chaosie
ni e udadzNAkcje
wprowadzaj Nce
Har moni i ni e n
burzNce zastany

WaUniejsza |
dana akcja nie
sin powi edzi e.
CzynnoSi, kt - a
Mar zeni u, l ecz
Chaosie, w sytuacji, gdy Pion na
R-Uy Sn-w znaj duj
MarzenieCh a o s , Ni e pPowWl s

t NJ @1R9f B2l OA S Lk AYAS VYIR
| ENN2YAL K/ KE2803 2100/H 1dzazrj1c2w|1x5 Yiio
LRt dy Sz Ilosaéu Nk fF LR2é66ASR
I F NY2yAAZ | ¢eée0dzN AS 6 |/ KI2&aAa
LIy A 1u7ty|kcb’]vl§(dza’05|e.

Mo gwWy st Sypuack, gdy graczoWyli oblgagya spihsal,
osi Ngvn lien spos-b moUe budowal podstawn do
ni UOszN kartn, mimowywogai NgeBStuzamierzony

t NI &:p2b@ER]1 2N e Modf2w /2D o6& 1T YASYAOS &pbwinnas

i NJ Sto2560 o YHalutLyAsS LINI SLINP Sl RTAG 12y 6 SNH

SRV | 2WREWEAAL Yyl G820NIT YAt © 2
S ag2e8e 23aNIyAOl 2ySe Ll A sona/ A

1
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5 2
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ZdollnoS

Aby osingnnl ws pyanmaargzey |r zteackz yd onbursziem j ak dzi agfl!
Autor cytatu: Anatole France

Pewnego rodzajpp o JNczeni em Mocy i CzynnoSci jest Bzd
wykorzystuje nadludd e z d o | nooaStg, inie Viykoezystuje jednak kart Mocy, a jej powodzenie
zal elyegoed czy b &KimateSnuwpdphnie @k wczg nnoSci, powodfen
zal eUy od pogoUeni adoBatkowooud ndae Ry Z0jyi SMG wg ( cetcrzz efRi e

KaUda Rola posi akme atjars njNo Zidod moBder npdisi K dfp a ¢
Mor f owani a, Realizator posiada Zdol noSizdrdanloifa
pozwala natakiesamekAc j e j ak odpowi adaj Nca | ej Mo ¢ .

Jak widal ZdolnoSi jest zauwaUal nidolkwaliriing 5 ts
wywoganych zmian we Snie musi byl mniejszy, wipr:
mage szanse.

Decyzjn o tym, czy uUycie danej ZdolnoSci wRgwo
to miejsce w pozypadby wmlyecivaywogywal Testu e k
wpasowal sin w KIlimat Snu i zmienial go w qi
skali tych zmian.

e“[DtNl]FBYJOe YNBI G2NBY Y20S dzeéed ®%R2f Y NJ
01AOK yFHLRG1IyeOK Y2yaliNdz isé : L1 A
AOFEOI BLIBEYEEAG2 6 O RS : -k 7 20 |
al NI SYyASYy A [/ KI oII" z
A Fo& TYASYAS ’ S 32
- RI 8 aEQ)IAesyezelEny’J’]:OS(EéGS@ Re

t

w

< /u x ‘_.)

T > Q¢ Q)
O — N D g

Z "N\ <am>
To(mc—to(—)
— =) —h <R @
o —¢
r O

bﬁ) (0p))
O

JeUeli MG zadecwamng euUWei ez addekl mo $c Klimat Syt 0cC
wt edy mechaniczni eulgal e wphaga wykonani@esu, s | wiynkprayjmuje
si fiGraltez rzuci.v kakim gwzjybddku zasady CzynnoSQi

t NJ @ POk RDO& wRdddkkd szIQNE‘Rsa OKg At Ade 162SNJ el Gzt ya
“BR2 A& 32 LJ2aquRfL&I%IA‘I‘EﬂRI{kZdeRla?&ﬂ I §0e m2ad e PR
zadeklarowanej Akcjiy s N82 YIF T YAIN doéedsd 2 T gASOAS IARPAS
TFYASNI I dzoeo airve R2 LINI SoAOAl T OAlLye ¢ TFTAtYRs
weo GSBlRRAIR2AR2Y AL gNRIAF I | G35 NEwtedly dutbratyczrieNest to! - ( |
Akcja w walce dzd 8 OA S %R2f y21 OA dzé | d lwrazizkzticeni&l {4 NTRNJI R 1Y,
@/).

JeUel esiudaAkcj i, w kt,-goz hiepowdiyeni® z pdwodu TesiuS wtedy
moUna wykorzystal pewne el ementy mechaniki, y

PierwszN opcj N (®)ecsyli wkotiystarieqprzdd @ woy mli &I Mo cy ra
W takim przypadku rzucona karta zualbytwiapj uN cey nigyesjf nzp:
otrzymuje w zamian Uadnej noknmnegy Jypak Mpcyo by v

DrugN opcj N jest ulyacji B2 godzmtoaSz|i i apisa wenjdstiopigaidk off z vy

poni Ue|j

Zawsze teU moUna uUyi wWodgwdhingim TeScispodfbe
podr oz diadej.ag - w



Fantazja

Fantazja, fantazja
Bo fantazja jest od¢e
Aby bawil n, aby bawil sin
Aby bawil in na cagego
Fragment piosenkid 2 2 FEYy @GRN 24 sFasoki 1 &L

KaUOdgS | ubi, moUe t ca,bylir opgrraocm ,t eHtdebr yzryz ensyn p fkcsz
pobudzaj N do dziodggmnpazemuyBl e&Uws blz &s eéeney Sshodhiayy il (
napewnd i diz éweh § y wanjyoo braa d otk o, Ue gdy Snimy naszelfmy
dl atego fantazje Oneironaut-w nabierajN tu jesikec:

W mechanice, gdymotyw z Fantazji zostanie wykorzystany testowanejAk ¢ j i , Gr apz
wymi enil rzuconN karthn na innN, kt-rN ma na r flku
karta miaga mniejsze starsze@®two ni U karta Miflstr

Mo Una | edn akFamytkaarj iy sdaseet w @rgypadku adwgdzenia Akgia mi e nff |
kartn na ni Usz N, dokdanidreas tj le.d nlaki fkyis ttagmw yoszczndff a

Trzeci N sytuacj N, gdy moUna wy kTestwPyrsztyadia jFea nffi anz
przypadku, gdyby konsekwencje powodzenia Test mc

t NJ @ YONRY OKOS &did¢2Nieo 23INRYyND ldzZt TyAaASoygps:
I RNR3IAO® 5 2 iSe !)®&eA adeddnd ZDIN@,SL"@I-étWéémo(@S:p T ¥ a
oznacza przegraniégS a o dz LINJ S| DNJ Ol I & Clyudallen LkZail OA I N
T YASYAS 210t5S GptakimigrdyNddiae N5 OA Yy 2532 NI 1t 7). Wen LR A |
alkraso TRF2S ¢Sad A LRToegl ait gNB3Is g

El ement 2z Fantazj.i mu s i mi el duUe znaczenieffw
gracz moUe wuUOyi tej zasady, czy teU wplecionyl el
podr o z'Akzjd',a gruant azj a mu¥Fsri- ziviaesubefekrie zmah. w

t NI egt@akyYo YI Clyidlilat NRIftAye A OKOS S VRN
geait NOT @ TNRBOAG dzyAldz 1 2LIA&SY YaZlderd 2NEBO siejayre? g &
dzZRF 02 aAt 2Z2O0NRBYAPLRAZGRY LFAUNRZSYSYSSTYS®O LINJI SORse
3 0ONT X ONRT 0SO0 augz2Nl SYAS ylI az2o0AS | ONRBA | RNEG)

Fantazjn wykorzystuje sif ptowykegstani&apik®), qyiz e \Y
MocyAr anUacji dpj ezsmi amoyUlTienset udopi ero po uUyciou rz
po jego deklaracji, Ue tego nie robi

Fantazja i Zmora wW pojedynku mi d z

JeUel i 2z | aPodstaciegpm&ywmd waedNu mi fndzy sobN i 0j
Fantazje, wthewykokalysjijmmbla w TeScie okreSla si n
nich kart. Gracz z mniejszN wartoSci N misni mpiUcdr w:
wykonal Gracz z ey
Fantazji przez obydwu walczNcych, karty podmi ni
graczy uj awnWawsail kaicthmi ddzgj graczami istniej d ma

W przypadku wysthipowania Zmory kt kroamjt3 ot up iils €
graczakartz mni ej sza sin o |jeden. Dotyczy to tyl kofgpr
wsp- gNcpmiujw grupi & Pneypadéaut amidy obydwoj e ;| cC .
Zmor ami |, wtedy nie ma to znaczenia w TeSci e.
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Zmora

-Ale ja nie chcn przeoaywaly pa TAl-idcjod.gnkanych

- Och, temu nigaradziszpowi edzwagdy Koy tu jesteTmy obgnkani

obgnkana.

-Sknd wiesz, Uepgduwisdadcm aopa nklainaj?a

-Na pewn-pojwe etdeli mrgc XKojt ni e znal azgabyT sin tutpg
CNJ 3YSy lPrzygady RO M 6 Y NI Jayfok: Bewis Carrdils o

KaUdy czegoS [ 0 o 2 e
strach moUe byl jonalny zwi Nzany
z utratN prac kal ect wem,
wyobcowani em spjodgeczny, l ub
irracjonalny zwiNzany z j aki mS
gatunkiem zwi erfz Nt , sytuacj N,
codziennym przedmi ot em. Te I A ki
nne opuszczajN nphs takUe w czasie
snu, cznsto pr4ybierajNc jeszcze
bardziej groteskowe formy.

Mechanicznie Zmora sprawia
Ue Mistrz Gry TeScie losuje
dodat kowN kartn, a nastnpnie z
dw-ch wylosowanykh wybiera tN,
wyUszej wartoSci]l Dzieje sin tak w
przypal ku wyst Npienifa gdziekol wi ek
Zmory, czy to w{lsytuaciji, na kt-rN
chce sifn wpgynN Akcj N, czy to
gdzieS w tle.

t NI &1 T4YRWD L
YENREL 28aid 0602 RIyS2a OKgAf A
F102F &aydz RIAS2 ' sA2ayns 3IRe
OAN3IVS RSail O1 S 1|Udzos y I
2
A

OK2RYy A1l OKZ alJ y
gecSoRo2yS2 TASY : 2 LA adzs
agz2an 1 10eat 1 Ydzt 01 )
get2a2060 Rp)slect ] ¢NBTF
L2g2Rdz 002013 ot RNOS3I?2
postaci Karola, dobiera jeszcYeNF § |
Pik K©). Druga dobrana Kkarta,
YI2nol g¢edal S adl
21 NBT £ OlnegoNaktB.y 21 6
Pojawienie sifi Zmor ¢ abiogleechzyij epsawitNoz amza dzk i
wybrag bardzo powszechny el emensipfioDunloe ucdzamS i
takim przypadku Mistrz Gry natychmiast wprowadzaowt oc zeni e Zmor i. Tak
pozostanie we $nie do koCGa Sceny.
t NJ et BERYO ! NJ I é;@ré(n"nmmmzl 1TG\SN\I$)R)E(‘1 Uid?igWér&'é\dteniem
0S3z2 2 LJ2128ye Ygraez nfel SFOA @@ (i % K 5 M
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Ol t U¢ |91y;$a\|Nngléc°gjml®w
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